Seite- 76
Tiefsprung mit Pferd an der Hand

Wesentliche Merkmale;

- Tisch bzw. Schanze, fester Untergrund

- Gefahrloser Aufsprung

- Ho6he: zwischen 0,90 mund 1,00 m

- Frontseite 2 —3 m breit

- 5 mvor und hinter dem Hindernis — Strafzone

- Waeg des Reiters, gegebenenfalls seitlich anlegen, um nicht den Weg des Pferdes zu
benttzen

M aterialbedarf:

- 1rote Fahne

- 1weil3e Fahne

- 1 Nummer

- Materia fur die Markierung der Strafzone

Anmerkung: Die Absprung- und Landestelle muss gut befestigt sein.
(zur Befestigung der oberen Kante, Balken oder Rundhol z verwenden)

Ziel:

Williges und aufmerksames Pferd, korrekte und sichere Position des Reiters, aus der eine
gute Einwirkung erfolgt.
Verlangerung des Zlgelsist erlaubt.

Die wesentlichen Punkte:

- ordentliches Vorgehen und Uberspringen
- korrekte und sichere Position des Reiters
- Wechsel der Gangart und Springen aus dem Stand sind erlaubt

Fehler die zu ver meiden sind:

- Verweigerung

- Geféhrliche Situation

- Unsichere Position des Reiters

- Fehlerhafte Einwirkung des Reiters

Bewertung:

- Ausfihrung: gleichméaliige Vorwartsbewegung, wird mit den Noten 7 -4 -1 -0
bewertet
- Stil: Noten zwischen + 3 und — 2 gemal3 Richterverfahren
- Strafpunkte: - 3 bei grober Einwirkung und geféhrlicher Situation
- 1 bei nichtversorgten Steigbtigeln
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e Ordentliches Vorgehen und
Uberspringen

e Welche Art der Uberwindung gewahlt
wird, die Sicherheit ist zu beachten

e ein Gangwechsdl ist erlaubt

Bewertung ( Ausfuhrung, Stil, Strafpunkte)

E+S+P
Ausfihrung Pferd Stil Reiter Strafpunkte
(Effektivitat) E S P
Gut 7 |Sehrgut +3
EinFehler 4 |Gut 4p | _ Crobe
Einwirkung
Zwei Fehler 1 |Zufrieden +1 Ge_fahrl_lche
Situation
Drei Fehler 0 |Mittel 0 -3
nicht
MaRig -1 versorgte
Steigbiigel
Schlecht -2 -1

Die Note 0 in der Spalte Ausfiihrung fihrt zu der
Gesamtnote 0

7 = kein Ungehorsam, keine Stérung in der Vorwartsbewegung

4: e|n = e'ne “y " "
1= zwei - zwei - - - -
0= drei - drei - - -

Diese Note wird in die Spalte Ausfiihrung eingetragen.






